PUBIPOKKERI REEGLID

Osalemine: Osaleda saavad kõik alates 18-aasta vanused, kes on ostnud baarist vähemalt 5 õlut / siidrit ja kogunud turniiril osalemise kupongile 5 templit. Osaleda saab turniiril registreerimise järjekorra alusel. Kohtade arv on piiratud ja kõigile soovijatele kohti ei garanteerita.
Lauad: Mängitakse kuni 10 inimest ühes lauas. Esimesena jagab kaarte mängija, kes võttis kohaloosi kaardi nr.10 või kui on lauas vähem mängijaid, siis suurima numbriga kohaloosi kaardi võtja. Vastavalt 

väljalangemistele paigutab turniiri läbiviija mängijad laudades ringi.

 Tingimused: Ühel turniiril saab maksimaalselt osaleda pubi poolt määratud maksimaalne arv mängijaid (10 mängijat laua kohta). Võimalik on hiline registreerimine 1 tunni jooksul vabade kohtade olemasolul.
Kõik mängijad on kordamööda diileriks
Mäng: No Limit Texas Hold’em
Mängukombinatsioonide tugevuse järjekord:
Suur mastirida, Väike mastirida, Nelik, Maja, Mast, Rida,

Kolmik, Kaks paari, Üks paar, Suurem kaart / suuremad kaardid 

 TURNIIRI STRUKTUUR
Algpunktid: 3000 punkti 

Levelite pikkus: 15 minutit 

Esimesed blindid: 50/50

 TURNIIRI REEGLID
1.
Kaardid jagatakse alati kõikidele mängijatele sõltumata sellest, kas mängija

on sel hetkel lauas või ei ole. 

Kui mängija on lauast lahkunud, asetatakse ante ja blind panused tema eest.

2.
Kui diiler jagab välja esimesed kaardid viimasel positsioonil olevale mängijale, siis korjab ta koheselt ära nende mängijate kaardid, kes ei ole selleks hetkeks lauda jõudnud ja toolile istunud. 

See reegel kehtib ka mängijatele, kelle positsiooniks hetkel on small või big blind.

3.
Mängija on kohustatud terve panustatava summa lauale asetama ühes tervikus, 

vastasel juhul panust ei aktsepteerita (string bet).

4.
Suuremaväärtuseline žetoon, mis on asetatud mängu käigus mängija poolt lauale 

ilma kommenteerimata, (juhul kui eespool olevad mängijad on panustanud) on call panus.

5.
Suuremaväärtuseline žetoon, mis on asetatud esimese panusena mängija poolt lauale, 

loetakse täies ulatuses panuseks.

6.
Juhul kui mängija teeb mitmest žetoonist koosneva panuse ilma kommenteerimata ja panuse suurus on piisav miinimum raise jaoks, arvestatakse seda panust kui raise`i. 

Kui panuse suurus ei ole piisav miinimum raise jaoks, arvestatakse selle panuse nagu call.

7.
Juhul kui panus on eelnevalt mängija poolt suuliselt välja öeldud, on kohustus seda järgida, 

sellisel juhul on string bet lubatud.

8.
Pot Limit ja No Limit mängudes kehtib miinimum tõstmise reegel:



a)
Esimene min tõste (raise) on alati topelt eelmisest panusest



b)
Korduv miinimumtõste (re-raise) on alati summas tasapanus (call) + viimase tõste (raise) samm.

9.
Kõik mängijad teevad oma otsused vastavalt järjekorrale. Otsuse tegemine väljaspool järjekorda,

samuti lauast lahkumine enne oma mänguotsuse tegemist on keelatud.

10.
Mängija, kes teeb panuse enne oma järjekorda, ei saa luua action`it (check/call/fold) seni, 

kuni panustamise järjekord jõuab uuesti temani.

11.
Kui level lõppeb, siis järgmisest käest kehtib uus level. Kui diiler on jõudnud alustada kaartide 

segamist, mängitakse see käsi veel eelneva level’i panuste tasemel.

12.
Kaarte, mis on maha läinud, ei ole õigust mitte kellelgi enam muck’ist välja võtta.

13.
Mängijad (hoolimata sellest, kas neil on kaardid või mitte) ei tohi mängu kestel teha mingeid märkusi 

oletatavate kombinatsioonide kohta, oma käes olnud kaartide kohta, loobutud kaartide kohta.

 Ainult heads up situatsioonis on pot’is osaleval mängijal õigus kommenteerida 

ja oletada vastase võimalikku kombinatsiooni.

14.
„Showdown“ algab alati mängijast, kelle viimast panusele (raise või all-in) vastati.

15.
Juhul kui viimasel panustamise ringil action`it ei olnud (kõik check`isid):



a)
avab esimesena oma kaardid esimene mängija peale diilerit



b)
all-in`is olev mängija on showdown olukorras kohustatud alati avama oma kaardid.



c)
showdown olukorras enne river’it on kõik mängijad kohustatud avama oma kaardid.

Turniiril tuleb kindlasti ette erisituatsioone, mis ei ole siin ega üldistes pokkerireeglites reglementeeritud. Nende lahendamine on turniiri läbiviija pädevuses ning turniiri läbiviija võtab vastu otsuse ausa ja õiglase mängu huvides. Täpselt „kahevahel“ situatsioonid langetatakse üldjuhul eksinud mängija kahjuks.
1.
Kui mängija sai vale arvu kaarte, kuid jätkab sellise käega mängimist, kuulutatakse tema käsi surnuks ning tehtud panused jäävad panka.

2.
Juhul, kui diiler avab/jagab järgmise kaardi enne, kui panustamise ring oli lõppenud, siis võetakse see kaart tagasi, sooritatakse uuesti segamisprotseduur, lõpetatakse panustamise ring ja ilma põletamata jagatakse järgmine kaart.

3.
Kui diiler jagab esimest kahte kaarti ning kogemata avaneb 1 kaart, jätkab diiler jagamist edasi, kuni kõik mängijad on oma kaks kaarti saanud. Seejärel jagab avanenud kaardi asemel mängijale uue kaardi. Avanenud kaarti kasutatakse esimese põletatud kaardina.

4.
Kui kaartide jagamisel kogemata avaneb kõige esimene jagatav kaart, segatakse pakk uuesti ja 

alustatakse seda jagamist otsast peale.

5.
Kui diiler eksib esimese kahe kaardi jagamisel rohkem kui 1 kaardiga, segatakse pakk uuesti ja

alustatakse seda jagamist otsast peale.

6.
Kui diiler eksib mängu keskel ja peale eksimust mängijad on teinud panuseid, ei korrigeerita enam viga ja mäng jätkub. 

7.
Juhul, kui diiler avab järgmise kaardi enne, kui panustamise ring oli lõppenud, siis võetakse see kaart tagasi, sooritatakse uuesti segamisprotseduur, lõpetatakse panustamise ring ja ilma põletamata

jagatakse järgmine kaart.

8.
Kui mängija avab enda kaardid enne aegselt, siis see mängija jääb mängu piiratud võimalustega 

(check / call / fold). Peale jaotuse lõppu määratakse esimeseks korraks talle ajatrahv

(time-penalty) 30 minutit.

9.
Kui mängijal ei ole nii palju žetoone kui on vaja eelmise mängijaga võrdse panusega mängimiseks, kuid ta soovib edasi mängida, teeb ta all-in panuse. All-in olukorras jäetakse põhipanka igalt mängijalt vaid nii palju žetoone, kui kõige väiksem all-in punktissumma on. Ülejäänud žetoonidest moodustatakse teine pank, millele pretendeerivad ainult need mängijad, kelle panustest jätkus selle panga jaoks. Mängija, kes oli juba all-in situatsioonis põhipangas, saab võita ainult põhipanga. Mängija, kes oli all-in situatsioonis näiteks teises pangas, saab võita nii selle panga kui ka põhipanga. Mitme üheaegse all-in situatsiooni korral võib tekkida mitu panka ja iga panga väljamaksmisel vaadatakse ainult nende mängijate kaarte, kes sellele pangale pretendeerivad.

10.
Kõigil mängijatel on kohustus tekkinud veast teisi mängijaid ja diilerit koheselt teavitada!

11.
Uue kaartide jagamise alguses eelmise jagamise eksimusi enam arutlusele ei võeta.

KOHAPUNKTID

Vastavalt saavutatud kohale igal turniiril saab mängija kohapunkte arvestades, et esikoht annab punkte vastavalt seatud maksimaalsele osavõtjate arvule ja järgmised mängijad igaüks ühe võrra vähem.

Näide: Maksimaalne osalejate arv on 20, kui tegelikult 17 osalejat. Punktiarvestuseks tuleb kasutada valemit, kus esimene väljalangeja saab 21-17=4 punkti, teine väljalangeja 21-16=5 punkti jne kuni võitja saab 20 punkti. Lisaks saavad esimesed kolm preemiapunkte.

I koht
10 preemiapunkti 

II koht
  5 preemiapunkti 

III koht 
    3 preemiapunkti 

* Preemiapunktid ja kohapunktid liidetakse edetabelis.

Alates IV kohast mängijad enam preemiapunkte lisaks kohapunktidele ei saa.

TURNIIRI AUHINNAD

Iga turniiri esikolmikule on auhinnaks pääse $1000 auhinnafondiga tasuta turniirile.

Iga turniiri võitja saab auhinnaks spetsiaalse „Pubiturniiri tšempioni“ särgi.

Lisaks on parimatele auhinnad pubi ja partnerite poolt.

ÜLDARVESTUS

Kvartaalses (3 kuu) arvestuses selgitatakse punktide edetabeli alusel 3 parimat:

•
Esimesele kohale on auhinnaks öö kahele Reval Park Hotel & Casinos koos tasuta kuni 35€ turniirist osavõtuga + meened Olympic-Online poolt

•
Teisele ja kolmandale kohale on auhinnaks meened Olympic-Online poolt

* Auhinnad, mille lunastamine eeldab kasiino külastamist tühistatakse, kui auhinnavõitja ei ole vähemalt 21 aastane. Selliseid võite ei hoita alles kuni mängija eeltoodud vanusepiirini jõudmiseni ega võimaldata üle anda teistele mängijatele.

Pubiturniiri peasponsor on:

Olympic-Online pokkerituba www.olympic-online.com

